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Curso Técnico Superior Profissional - Design Multimédia e Audiovisuais

Unidade Curricular

Edicdo Vetorial

Lingua de ensino

Portugués Inglés

ECTS/tempo de trabalho
(horas)

ECTS | Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC E (e} oT EC
5 125
0 0 60 0 0 0 0 0 0

T - Tedricas; TP - Tedrico-praticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminario; OT - Orientac¢ao tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; EC - Ensino Clinico; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino
Clinico ao abrigo da Diretiva n® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva (consentido RGPD)

[Nome completo, contacto de email]

Pedro Alexandre Santos Matos / pmatos@ipportalegre.pt

Outros Docentes e
respetivas cargas letivas
(consentido RGPD)

[Nome completo, contacto de email]

Joaquim Elias Rijo Martins / joaquime@ipportalegre.pt

Pré-requisitos

[unidades curriculares que Ihe devem
preceder ou competéncias a entrada]

Objetivos de aprendizagem

[Descricéo dos objetivos gerais e/ou
especificos] [Conhecimentos, aptiddes
e competéncias a desenvolver pelos
estudantes]

Objetivos de
Desenvolvimento
Sustentavel

N&o tem

OBJETIVOS GERAIS

-- Dar aos alunos uma base formativa/informativa na area da edigdo assistida por computador.

-- Explorar as ferramentas de edigdo eletrénica na resolucéo de problemas de comunicagéo.

-- Conhecer processos, instrumentos e técnicas de produgdo de materiais de comunicagéo.

-- Desenvolver capacidades de adaptacéo a rapida evolugdo dos meios digitais.

-- Enquadrar historicamente meios e técnicas de producéo de materiais de comunicagao.

-- Sensibilizar para as questdes éticas e legais no uso dos meios digitais no desempenho da profisséo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

-- Entender a légica de funcionamento do desenho vetorial e conhecer as suas aplicacdes.

-- Entender e explorar as técnicas e modos de representagdo em desenho vetorial.

-- Manipular as principais ferramentas de desenho vetorial.

-- Manipular as principais ferramentas de tratamento, formatagédo e efeitos de texto.

-- Conhecer os processos de trabalho de edicdo em desenho vetorial

-- Distinguir e utilizar corretamente os diferentes formatos de arquivo de desenho vetorial e as suas
opcodes de gravagao.

-- Distinguir e utilizar corretamente os diferentes formatos de arquivo de fontes tipograficas digitais.
-- Saber instalar, ativar e remover fontes tipogréaficas digitais.

-- Distinguir e utilizar corretamente os diferentes sistemas de cor em fun¢do da especificidade dos
trabalhos de comunicagéo.

EDUCAGAD
DE QUALIDADE

TRABALHO DIGNO 9 INDUSTRIA, INOVAGAO
3 CRE§GIMENTD
ECONOMICO

12 T

SUSTENTAVEIS

E INFRAESTRUTURAS

Contetudos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

DESENHO VETORIAL

-- Fundamentos do desenho vetorial

-- Aplicag8es do desenho vetorial / ilustracéo digital

-- Técnicas de desenho vetorial

-- Converséo de bitmaps em desenhos vetoriais -- tracing

-- Conversao de desenhos vetoriais em bitmaps -- rasterizagao
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-- Exportacao e importacdo de arquivos digitais
-- Sistemas de cor e suportes de publicacéo

PROCESSAMENTO E EDICAO DE TEXTO

-- Técnicas de processamento e edigdo de texto

-- Ferramentas de formatacéo de texto

-- Ferramentas de efeitos especiais com texto

-- Digitalizac&o e tratamento de texto

-- Formatos de arquivo de fontes tipograficas digitais

-- Instalacéo, ativagao e remocé&o de fontes tipogréficas digitais

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacdo] (méax1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

-- Apresentacao tutorial das ferramentas de edigdo electronica complementada com aulas teoricas
diretamente relacionadas com a pratica.

-- Realizacao de trabalhos de laborat6rio.

-- Realizagéo de testes praticos.

2 - Avaliacao por frequéncia

1. Participagao no debate, autonomia, iniciativa, cumprimento de prazos e empenho demonstrados,
dentro e fora da sala de aula. PONDERACAO : 15%

2. Realizagaio de trabalhos préticos e laboratoriais com enunciado. PONDERAGAO : 65%

-- Prova prética de desenho vetorial : 10%

-- Prova pratica de composigdo de texto: 10%

-- Desenho vetorial : 35%

-- Composigao de texto : 30%

APROVACAO

A aprovacgéo depende, cumulativamente, de:

-- Uma assiduidade igual ou superior a 75% das aulas.

-- A realizagédo dos trabalhos solicitados.

-- Uma média ponderada de todas as componentes de avalia¢do igual ou superior a 10 valores.

3 - Avaliagdo por Exame

Tém acesso a exame 0s estudantes que cumpram cumulativamente:

-- Uma assiduidade igual ou superior a 75% das aulas.

-- A entrega de trabalhos desenvolvidos na época de frequéncia com uma ponderagao igual ou superior
a 50%.

A avaliacado consiste no aperfeigoamento e/ou concluséo dos trabalhos desenvolvidos na época de
frequéncia.

Bibliografia

1 - Bibliografia Principal

1. ADOBE SYSTEMS, Adobe lllustrator CS5 User Guide for Windows and Mac OS, 2010 (PDF)

2. ADOBE SYSTEMS, Adobe Indesign CS5 User Guide for Windows and Mac OS, 2010 (PDF)

3. APPLE, Advanced Typography with Mac OS X. Using and Managing Fonts. Technology Tour, Apple
Computer, 2004 (PDF)

4. EXTENSIS, Mac OS Font Management Best Practices Guide, Extensis, 2016 (PDF)

5. CAPLIN, Steve e BANKS, Adam, The Complete Guide to Digital lllustration, 2003

6. Manuais dos aplicativos de digitalizacdo usados nas aulas

2 - Bibliografia Complementar

1. NOGUEIRA, Mario Marcelo e ROCHA, Carlos de Sousa, Edi¢do Eletronica. Panorama das artes
gréficas lll, Lisboa, Platano, 2001 (biblioteca da ESTGD)

2. OLSEN, Gary, Getting started in computer graphics, Cicinnati, North Light Books, 1989 (biblioteca da
ESTGD)

3. PFIFFNER, Pamela e FRASER, Bruce, How Desktop Publishing works, Ziff-Davis Press, 1994
(biblioteca da ESTGD)

4. Revistas da especialidade: Computer Arts, Publish, Print (biblioteca da ESTGD)

Situa¢des especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliagéo por frequéncia - Estudantes com
Estatuto Especial
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Os estudantes com estatuto especial deverdo estabelecer com o professor, desde o inicio do semestre,
os procedimentos de acompanhamento das atividades formativas e de avaliagcéo.

2 - Avaliacdo por exame - Estudantes com
Estatuto Especial

Os estudantes com estatuto especial realizardo o mesmo tipo de exame gue 0s restantes estudantes.
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