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Unidade Curricular Animac&o 3D
Lingua de ensino | portygues
ECTS | Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC E (e} oT EC
ECTS/tempo de trabalho 6 160
(horas) 0 60 0 0 0 0 0 20 0

T - Tedricas; TP - Tedrico-praticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminario; OT - Orientagao tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; EC - Ensino Clinico; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino
Clinico ao abrigo da Diretiva n°® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva (consentido RGPD)

[Nome completo, contacto de email]

Paulo Jorge Martins Moreira / paulo_m@ipportalegre.pt

Pré-requisitos

[unidades curriculares que lhe devem
preceder ou competéncias a entrada]

N&o tem

Desenvolver as principais técnicas para criar animacao através de computacéo gréfica 3D.
Desenvolver competéncias técnicas que permitam o exercicio de uma fungao especializada na area da
animacéo 3D e

motion grafics 3D;

Aplicar correctamente os principais métodos e ferramentas de desenvolvimento de ambientes animados
tridimensionais, com diferentes expressoes, para diferentes meios multimédia. Desenvolver métodos e
técnicas de

animacao de modelos 3D.

. Entender os fundamentos das diferentes técnicas de constru¢éo de animagéo.

. Distinguir as diferentes linguagens e processos metodoldgicos de desenvolvimento associados aos
ambientes 3D.

Objetivos de
Desenvolvimento
Sustentavel

Conteudos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

Conceitos Basicos da Animacéo 3D

Editores de Animacéao

Interface gréafica de animacéo 3D por computador

- Time lines; Key frames; Animagédo F-curves; Animagéo de clips; Paths de movimento;
- Intensidade e expressao da animagéo

Shape animation

- Clusters e Blend Shapes; Secundary shape animation

Animacdo de ambientes

- Tipos de Luzes: Temperatura, Intensidade, Foco, Disperséo, Reflexdo, Refracéo
Camaras 3d; Lentes; Foco, Animagao

Estruturas de animacéo

- Deformacdo; Esqueletos; Joints; Kinematics e IK Handles; Constrains

Animation de personagens (bipedes)

-Rigging; -Influéncias, Expressdes Faciais, Sincronismo labial, Expresséo Corporal
Animacéo de Acting de personagens

Casos de animacao

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacdo] (méax1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Utilizacdo do método expositivo, em aulas tedricas para apresentagdo de técnicas e conceitos de
animacao, com exposicao de exemplos e progressivamente avangando para o desenvolvimento de
trabalhos sistematicos de laboratério, demonstrativos das varias fases dos processos.
Apresentacéo e andlise de projetos préaticos desenvolvidos pelos alunos.
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2 - Avaliacéo por frequéncia

a) Participacéo no debate, autonomia, iniciativa, cumprimento de
prazos e empenho demonstrados, dentro e fora da sala de aula.
PONDERAGAO: 15%

b) Realizacéo de trabalhos tedrico-praticos e laboratoriais com
enunciado.

PONDERACAO: 85%

-- Trabalho préatico 1: 25 %

-- Trabalho pratico 2: 35 %

-- Trabalho préatico 3: 40 %

APROVACAO:

A aprovacao depende, cumulativamente, de:

-- Uma assiduidade igual ou superior a 75% das aulas.

-- A realizacdo dos trabalhos solicitados.

-- Uma média ponderada de todas as componentes de avaliagdo
igual ou superior a 10 valores.

3 - Avaliacdo por Exame

Tém acesso a exame 0s estudantes que cumpram
cumulativamente:

- Uma assiduidade igual ou superior a 75% das aulas.

- A entrega de, pelo menos, dois dos trés trabalhos solicitados
na época de frequéncia.

- A avaliag8o por exame consiste no aperfeicoamento e/ou
conclusédo dos trabalhos desenvolvidos na época de
frequéncia.

Bibliografia

1 - Bibliografia Principal

A Williams, R. "The Animator's Survival Kit": A Manual of Methods,(...) for Classical, Computer, Games,
Stop Motion and Internet

Animators 2009;

Andy Beane "3d Animation Essentials" 2012;

Tina O'Hailey "Rig it Right! Maya Animation Rigging Concepts " 2013;

Eric Allen, Kelly L. Murdock; "Body Language: Advanced 3D Character Rigging " 2011;

OSIPA, Jason, Stop Staring: Facial Modeling and Animation Done Right, Sybex; 22 edition 2007;

2 - Bibliografia Complementar

https://www.pixar.com/
https://www.disneyanimation.com/
https://www.dreamworks.com/
https://www.cartoonnetworkstudios.com/
http://blueskystudios.com/
https://www.wetafx.co.nz/
https://www.ilm.com/
http://lwww.ghibli.jp/
http://www.studio4c.co.jp/english/
https://www.framestore.com/?language=pt
https://www.moving-picture.com/
https://www.dneg.com/feature-animation/
https://www.methodstudios.com/en/
https://www.imageworks.com/
https://image-engine.com/
https://www.illuminationmacguff.com/
https://www.pixomondo.com/
https://www.animallogic.com/
https://www.aardman.com/
https://morganastudios.com/
https://www.risefx.com/

Situacfes especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliagéo por frequéncia - Estudantes com
Estatuto Especial
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2 - Avaliacdo por exame - Estudantes com
Estatuto Especial
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