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Ano Lectivo / Periodo | 5023/24 / 52
Curso | pesign de Comunicagéo
Unidade Curricular | progucao Multimédia Il
Lingua de ensino | portygues
ECTS | Total Horas de contacto semestral
T TP PL S TC E (e} oT EC
ECTS/tempo de trabalho 6 160
(horas) 30 30 20

T - Tedricas; TP - Tedrico-praticas; PL - Pratica-laboratorial; S - Seminario; OT - Orientagao tutorial; TC
- Trabalho de campo; E - Estagio; EC - Ensino Clinico; O* - Outras horas caraterizadas como Ensino
Clinico ao abrigo da Diretiva n°® 77/453/CEE de 27 Junho adaptada pela Diretiva 2005/36/CE;

Docente Responsavel/Carga
letiva (consentido RGPD)

[Nome completo, contacto de email]

José Da Graga Gomes Maia / jmaia@ipportalegre.pt

Pré-requisitos

[unidades curriculares que lhe devem
preceder ou competéncias a entrada]

Frequéncia as UCs de
Edicao Electronica IV
Producéo Multimédia |

Apreender e praticar procedimentos metodoldgicos inerentes a concretizacéo de projectos multimédia,
de forma globalizada e com uma atitude critica. Criagdo e edi¢do de contedos multimédia.

Aplicar a metodologia de projecto ao desenvolvimento de produtos multimédia

Definir, enquadrar conceber, produtos tendo como referéncia as potencialidades das mesmas em
termos artisticos e tecnoldgicos inerentes a sua implementagéo no mercado.

Compreender a interacgdo entre os diferentes formatos de arquivo e respectivos softwares de edigéo e
publicagao.

Dominar as aplicacdes digitais multimédia.

Conhecer as técnicas e tecnologias associadas a constru¢éo de produtos multimédia.

Objetivos de
Desenvolvimento
Sustentavel

Contetudos Programaticos

[estrutura de contetidos a desenvolver para
o total de horas previsto]

1. Conceitos de autoria multimédia.

2. Exploracao de Softwares de autor multimédia.

3. Aplicar a metodologia de projecto ao desenvolvimento de produtos multimédia
3. Manipulagao e integracao de diferentes tipos de informacgao.

4. Aspectos relativos a publicagdo multiplataforma.

5. Projetos de desenvolvimento de produtos multimédia.

Metodologias de ensino
(avaliacao incluida)

[indicar os produtos, critérios e pesos de
avaliacdo] (méx1000 carateres)

1 - Metodologias de ensino

Apresentacao tutorial das tecnologias e aplicages de desenvolvimento de produtos e programas
multimédia

Aulas teéricas de apoio as praticas e de contextualizagao teérica da linguagem multimédia.
Realizac&o de exercicios laboratoriais

Realizacdo de projetos multimédia baseados em PBL(Problem Based Learning), onde os estudantes
serdo confrontados com um problema que tém de resolver

2 - Avaliacao por frequéncia

Participagdo na realizagdo de trabalhos praticos laboratoriais de curta duragdo em espaco de aula.
Realizac&o de dois trabalhos laboratoriais de longa duragéo, mediante proposta do docente, e
entregue obrigatoriamente até a data estipulada. Componente / Peso: Participacédo 15 %;
Trabalhos laboratoriais :Projecto 1 (software de autor) 45 %, Exercicio 2 (projecto on-line) 40%);

3 - Avaliacdo por Exame
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CondicBes de Acesso a Exame: Além das excecOes especificamente regulamentadas, tém acesso aos
exames os alunos cuja média ponderada das diversas componentes praticas e laboratoriais realizadas
ao longo do médulo seja igual ou superior a 7,0 valores.

Epoca Normal/1.2 Oportunidade, Epoca de Recurso/22 Oportunidade e Epoca especial:

As trés épocas de exame possuem as mesmas caracteristicas:

Realizacéo de trabalho laboratorial individual, mediante proposta a apresentar pelo docente.
Realizac&do de uma prova escrita de afericdo de conhecimentos tedricos sobre Produgao e edigao
Multimédia.

Duracao total do exame: 2 horas.

Classificagdo do Exame: Prova pratica = 80% | Prova teérica = 20%

Bibliografia

1 - Bibliografia Principal

Chun, Russell(2020) Adode Animate Classroom in a book, Adobe Press

Ribeiro, N. (2012). Multimédia e Tecnologias Interactivas. FCA Editora. ISBN: 9789727227440.
Simdes, Alberto(2017) Introdugéo ao Desenvolvimento de Jogos com Unity, FCA Editora, ISBN:
978-972-722-883-6

2 - Bibliografia Complementar

Situac8es especiais

[estudantes com estatuto especial]

1 - Avaliacao por frequéncia - Estudantes com
Estatuto Especial

Todos os alunos abrangidos e objecto de REGIME ESPECIAL, deverao, no inicio da Unidade
Curricular, entrar em contacto com o professor afim de marcar procedimentos para acompanhamento
das atividades formativas e de avaliago.

2 - Avaliacao por exame - Estudantes com
Estatuto Especial

CondicBes de Acesso a Exame: Além das excecBes especificamente regulamentadas, tém acesso aos
exames os alunos cuja média ponderada das diversas componentes praticas e laboratoriais realizadas
ao longo do modulo seja igual ou superior a 7,0 valores.

Epoca Normal/1.2 Oportunidade, Epoca de Recurso/22 Oportunidade e Epoca especial:

As trés épocas de exame possuem as mesmas caracteristicas:

Realizagédo de um trabalho laboratorial individual, mediante proposta a apresentar pelo docente.
Realizac&o de uma prova escrita de afericdo de conhecimentos tedricos sobre Producéo e edigao
Multimédia.

Duracéo total do exame: 2 horas.

Classificagdo do Exame: Prova pratica = 80% | Prova teérica = 20%
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